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Kropka nie tylko rozwija talenty, ale takze pokazuje nowe, nieodkryte jeszcze
umiejetnosci, pozwala zdobywac i utrwala¢ wiadomosci. Wtasnie dlatego powstata ta
gra.

Zasady:

Uczniowie siedzg w kregu. Kazde dziecko losuje jedng kartke (kartek musi by¢ tyle, ilu
uczniéw), nie zdradza jednak jej tresci. Nauczyciel rozpoczyna zabawe stowami ,Dzien
Kropki”. Kolejno kazdy z uczniéw wykonuje czynnosc, ktérg wylosowat.

Gra uczy koncentracji uwagi oraz otwarto$ci na nowe wyzwania. Jest Swietng formag
utrwalenia wiadomosci i umiejetnosci przez zabawe.

Zapraszamy!
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1. Kiedy ustyszysz: “Dzien Kropki”, powiedz, czy “i” jest spotgtoska czy samogtoska.
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2. Kiedy ustyszysz, czy “i” jest spotgtoskg czy samogtoska, powiedz, jakg czeScig mowy jest

wyraz samogtoska.

3. Kiedy ustyszysz, jaka czesciag mowy jest wyraz samogtoska, powiedz, jakimi literami
zapisujemy Dzien Kropki.

4, Kiedy ustyszysz, jakimi literami zapisujemy Dzien Kropki, powiedz, jakg znasz lekture, w
ktorej tytule wystepuje “i”.
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5. Kiedy ustyszysz tytut lektury, w ktérej tytule znajduje sie “i”, powiedz: “Kropka nad i”.

6. Kiedy ustyszysz “Kropka nad i”, narysuj na tablicy duzg kropke.

7. Kiedy kto$ narysuje na tablicy duzg kropke, powiedz: “Postawi¢ kropke nad i oznacza
doprowadzi¢ co$ do konca, wyjasnic cos, rozstrzygna¢, dopowiedzie¢, podsumowad”.

8. Kiedy ktos powie: Postawic¢ kropke nad i oznacza doprowadzi¢ co$ do korica, wyjasnic
co$, rozstrzygnaé, dopowiedzie¢, podsumowac”, napisz pod kropka Z, by powstato Z.

9. Kiedy ktoé umieéci na tablicy Z, podejdz i dopisz wyraz, zawierajacy w sobie Z.

10. Kiedy kto$ dopisze na tablicy wyraz zawierajacy z, powiedz, czy jest zasada ortograficzna
wyjasniajgca pisownie tego wyrazu.

11. Kiedy ktoé powie, czy jest zasada ortograficzna wyja$niajgca pisownie wyrazu z 7, stan
na krzesle i powiedz gtosno: “Kropka w kropke”.

12. Kiedy ktos$ stanie na krzesle i powie gto$no “Kropka w kropke”, powiedz: “To znaczy
identycznie! tak samo!”.




13. Kiedy kto$ powie: “To znaczy identycznie! Tak samo!”, narysuj na tablicy wielokropek.

14. Kiedy ktos$ narysuje na tablicy wielokropek, podejdz i na kropkach napisz wyraz z 6.

15. Kiedy ktos$ na kropkach napisze wyraz z 6, zacznij klaskac.

16. Kiedy ustyszysz klaskanie, podaj zdrobnienie od stowa kropka.

17. Kiedy ustyszysz stowo kropeczka, stan na 2 minuty przy stoliku nauczyciela, nic nie
mowigc.

18. Kiedy ktos stanie przy stoliku nauczyciela w milczeniu, spytaj: “Co robi kropka z nutg?”.

19. Kiedy ktos spyta, co robi kropka z nutg, odpowiedz: “Przedtuza o potowe jej trwanie”.

20. Kiedy ktos powie: “Przedtuza o potowe jej trwanie”, wejdz na tawke i wykrzyknij: “Kropka
jest wszedziel”.

21. Kiedy ktos powie: “Kropka jest wszedzie", podaj przymiotnik od stowa kropka.

22. Kiedy kto$ poda przymiotnik np. zakropkowany, podaj pytania, na ktére odpowiada
przymiotnik.

23. Kiedy ktos powie: “Jaki?, Jaka, Jakie?”, powiedz: “Dzi$ Dzien Kreatywnosci”.

24. Kiedy kto$ powie: “Dzi$ Dzien Kreatywnosci”, powiedz: “Stowo kreatywnos¢ jest
epitetem”.

25. Kiedy kto$ powie: “Stowo kreatywnosc jest epitetem”, powiedz, jaki inny srodek
stylistyczny ma kropke nad i?

26. Kiedy kto$ powie np. poréwnanie, przenosnia, powiedz: “Kropka jest taka jak Ty -

kreatywna".

27. Kiedy ktos$ powie: “Kropka jest taka jak Ty - kreatywna”, podziel stowo “kreatywna” na
sylaby, wyklaskujac je.

28. Kiedy ktos$ wyklaszcze sylaby w stowie kreatywna, usigdz pod tablica.




29. Kiedy kto$ usigdzie pod tablicg, powiedz: ,Ona/On znéw jest w kropce”.

30. Kiedy kto$ powie: ,,0na/On zndw jest w kropce”, powiedz: ,By¢ w kropce, to by¢ w
trudnej sytuacji”.

31. Kiedy ktos powie: ,By¢ w kropce, to byé w trudnej sytuacji”, narysuj na tablicy duzy
pytajnik.

32. Kiedy ktos narysuje na tablicy duzy pytajnik, zapytaj: ,,Co oznacza staé¢ pod znakiem
zapytania?”.

33. Kiedy kto$ zapyta: ,,Co oznacza stac¢ pod znakiem zapytania?”, powiedz: ,To znaczy, ze
cos jest niepewne”.

34. Kiedy kto$ powie, ze cos jest nie pewne, zapytaj: ,Jaki znak interpunkcyjny ma jeszcze
na dole kropke?”.

35. Kiedy ktos$ powie: “Wykrzyknik”, krzyknij: “Kropka bawi i uczy!”.
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